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Pravilnik
Virtuelnog prvenstva u vazduhoplovnom jedrilicarstvu
Vaja V2010
Clan 1.
Aeroklub ‘'Vaja” organizuje takmicenje Virtuelno prvenstvo u vazduhoplovnom
Jjedrilicarstvu VAJA V2010. Ciljevi takmicenja su:

- Da se kroz intenzivnije koris¢enje simulatora letenja na jedrilicama, podize
bezbednost letenja a posebno preleta na takmicenjima i preleta za osvajanje
diploma i znacaka u jedrilicarstvu.

- Da se kod mladih jedrilicara, koji jos nisu ucestvovali na realnim takmicenjima,
Sto viSe pribliZi realnost preleta i upoznavanje sa svim elementima neophodnim
za sportski uspeh.

- Da se kod mladih ¢lanova kluba, koji po zakonu zbog svojih godina jos uvek
nemaju pravo samostalnog letenja, razvija ljubav prema vazduhoplovnom
jedrilicarstvu i Zelja da Sto pre dosegnu uspehe u sportskom letenju.

Pobednik takmicenja sti¢e naziv Prvak virtuelnog prvenstva u vazduhoplovnom
jedrilicarstvu “Vaja V2010,

Clan 2.
Pravo uceSc¢a na takmicenju imaju svi zainteresovani. Ucesnici takmicenja placaju
kotizaciju.

Clan 3.

Simulator letanja koji se koristi na takmi¢enju je program Condor. Clanovi aerokluba
koji zele da se takmice mogu se upoznati sa korisS¢enjem programa Condor tokom
redovnih sastanaka aerokluba. Svakom takmicaru ¢e biti omoguceno viSe letova na
laptopu aerokluba u predtakmicarskom periodu.

Clan 4.

Na takmicenju ce se koristiti jedrilice standard klase. Svaki takmicar bira za sebe
jedrilicu na kojoj ¢e leteti, iz spiska jedrilica koje obezbedjuje program Condor.
Meteoroloski uslovi leta moraju biti postavljeni na "Bombastic", koris¢enje vode
dozvoljeno.

Clan 5.

Po zavrSetku leta, zapis o letu treba sacuvati kao .igc fajl. Fajl leta se predaje sudiji
takmicenja na memory stick-u ili memorijskoj kartici. Fajl leta moze biti poslan i putem
email-a na adresu aerokluba ‘'Vaja”.

Takmicar mora biti prijavljen kao pilot u programu Condor i imati svoj ID. Ime i prezime
takmicara koji su na prijavi za takmicenje moraju biti vidljivi na .igc fajlu.
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Clan 6.

Na takmicenju ce se koristiti discipline:

# Brzinski let (Area Assigned Task) - Cetiri zadatka.

Zadatke ¢e odrediti rukovodioc takmicenja na dan pocetka takmicenja.

Clan 7.

Uspeh na takmicenju ¢e biti izracunavan prema pravilniku FAI (Annex A FAI SC S3 8.6)
po upros¢enom sistemu plasmana a na slededéi nacin:

# Za svaki preleteni kilometar takmicar dobije po jedan bod (Pd)

# Za brzinu se dobija jedan bod za jedan kilometar na sat (Pv)

Takmicar koji izvrsi zadatak dobije broj poena koji je P = Pd + Pv.

Takmicar koji ne izvrsi zadatak dobija samo poene za prelet P = Pd

Takmicar koji u zadatoj disciplini ostavri najveci broj poena dobija 25 bodova za tu
disciplinu. Drugoplasirani 22 boda, treceplasirani 19, Cetvrtoplasirani 17 bodova a svaki
sledeci po 1 bod manje. Takmicari iza dvadesetog mesta dobijaju svi po jedan bod ako
su izvrsili zadatak i 0 bodova ako zadatak nisu izvrsili.

U slucaju da dva takmicara imaju isti broj poena dobijaju isti broj bodova. Sledeci
takmicar dobija bodove prema svom plasmanu.

Clan 8.

Kazneni bodovi se prihvataju u iznosu koji utvrdi program Condor. Broj poena za izvrSeni
zadatak se umanjuje za broj kaznenih bodova. Ulazak u oblak se sankcionise
nepriznavanjem izvrSenja zadatka.

Clan 9.
Aeroklub "“Vaja’ ¢e u Biltenu br. I takmicenja utvrditi kalendar takmicenja i ostale uslove
neophodne za sportsko neometano odvijanje takmicenja.
U Beogradu 29 januara 2010
Ziva Frenc
Direktor aerokluba "“Vaja”



